REGULAMENTO HACKATHON SERPRO - N° 01/2019

O Diretor-Presidente do Servi¢co Federal de Processamento de Dados (SERPRO), tendo em
vista o disposto na Lei n® 5.615, de 13 de outubro de 1970 e no Estatuto Social do Serpro,
torna publica a abertura das inscricbes para a edi¢do Brasilia do HACKATHON SERPRO,
no periodo de 23 a 26 de julho de 2019, nos termos do Regulamento constante deste edital.

REGULAMENTO

Art. 1° O HACKATHON SERPRO tem por objeto o desenvolvimento de solucdes
tecnologicas baseadas em inteligéncia artificial para geracdo de servicos digitais mais
seguros e efetivos ao cidadao brasileiro.

Art. 2° O HACKATHON SERPRO visa promover um ambiente de inovacao e colaboracdo
entre o SERPRO e a sociedade brasileira, mesclando conhecimentos obtidos com as
praticas do meio académico e do mercado profissional, estimulando a criacdo de solugdes
baseadas em inteligéncia artificial para garantir maior seguranca ao cidaddo no uso do
Acesso gov.br.

Paragrafo Unico. A realizacdo do evento se justifica pela necessidade de o SERPRO
fomentar o desenvolvimento de solu¢des que atendam ao interesse publico de protecdo aos
dados e informac6es dos cidaddos, com vistas a assegurar um ambiente seguro para a
efetiva utilizacdo de servicos digitais pela sociedade brasileira.

Art. 3° O HACKATHON SERPRO tem por objetivo especifico promover o desenvolvimento
de uma solugdo de deteccdo de fraude, conforme as datas previstas, no Anexo 1, no
Instituto Serzedello Corréa, situado no Setor de Clubes Esportivos Sul (SCES), Trecho 3,
Lote 3 — Brasilia/DF, CEP 70200-003.

Paragrafo Unico. Os projetos de solugéo deverao:

| — apresentar uma API de deteccéo de fraude, modelo preditivo e canal de notificagdo com

o cidadao;

Il — Solucionar o problema:
O Acesso gov.br é o ambiente de login Unico do cidaddo aos servicos publicos
digitais. O Acesso gov.br garante a identificacdo de cada cidad&o e para facilitar o
uso dos servicos digitais unifica o controle de acesso, privilegiando a governanca e a
convergéncia autoritativa.
O crescente uso do Acesso gov.br pelo cidaddo poderd despertar interesses
maliciosos e embora o governo garanta todo o aspecto l6gico da seguranca da
informacdo do sistema, € preciso ampliar essa garantia para o0 aspecto
comportamental. Nessa proposta, o desafio € criar acdes preventivas de seguranca
identificando possiveis usos indevidos das contas de identificacdo do cidadéao.

Il — Utilizar tecnologias de inteligéncia artificial;

Il — Ser orientado para utilizagéo pelo cidadéo;

IV — Prover mais seguranc¢a no uso do Acesso gov.br;

V — Ser construidas utilizando tecnologias livres;

VI — Ser baseados em software livre e licenciados nos termos da licenca livie GNU LGPL

v3.0, que compreende, entre outras, a exigéncia de disponibilizacao de codigo fonte aberto,



a liberdade de uso, a possibilidade de distribuicdo e de modificacdo do software;
VIl — Estar alinhados ao Manual de Orientacbes Técnicas do Hackhathon, que sera
disponibilizado no site do evento até o dia 15 de julho de 2019.

PARTICIPACAO
Art. 4° O presente evento destina-se a cidaddos brasileiros a partir de 18 anos de idade.

Art. 5° E permitida a participacdo de empregados do SERPRO na formacéo das equipes
que participardo do Hackathon na qualidade de competidores.

Paragrafo Unico. O SERPRO ndo arcara com as despesas operacionais ou trabalhistas
decorrentes da participacdo dos empregados no evento.

Art. 6° As solugbes apresentadas serdo apuradas pela Comissdo Técnica e Julgadora,
assim constituida:

a) 3 (trés) representantes do SERPRO;
¢) 4 (quatro) representantes de entidades externas.

Art. 7° O evento contard com a presenca de mentores que acompanhardo o ciclo de
execucdo do HACKATHON SERPRO.

PROCESSO SELETIVO
Art. 8° O processo seletivo serd composto pelas seguintes fases:

a) Fase 1 — Inscricdo das equipes

b) Fase 2 — Organizacao das equipes

c) Fase 3 — Desenvolvimento da solucéo
d) Fase 4 — Entrega da solugéo

e) Fase 5 — Demonstracéo da solugéo

f) Fase 6 — Julgamento da solucao

ETAPA ELIMINATORIA

Fase 1 - INSCRICAO DAS EQUIPES

Art. 9° As pessoas interessadas em participar do evento deverdo acessar 0 site
http://hackathon.serpro.gov.br e preencher seus dados pessoais nos campos apropriados,

definidos como obrigatérios, no formulario eletrdnico disponibilizado para a inscricao.

Art. 10 Os interessados deverdo formar equipes compostas por 3 (trés), a, no maximo, 5
(cinco) integrantes.

Paragrafo primeiro. O SERPRO limitara as inscricdes até 100 (cem) pessoas. O limite sera
marcado pela ordem cronolégica das inscrigdes.


http://hackathon.serpro.gov.br/

Paragrafo segundo. Fica a critério dos participantes a formacéo e inscricdo das equipes.

Art. 11 Todos os membros da equipe deverdo ser identificados no formulario de inscricao,
sendo que um deles devera ser indicado como o responséavel da equipe.

Art. 12 Esse Regulamento ficara disponivel no site do evento http://hackathon.serpro.gov.br.

Paragrafo Unico. Quando da efetivagdo da inscri¢cdo, as equipes estardo automaticamente
concordando com os termos propostos no edital do evento.

Art. 13 As inscricbes serdo gratuitas e as despesas com passagens, locomocdo e
acomodacao serdo de responsabilidade exclusiva das equipes participantes.

Art. 14 A participag&o no evento implica:

| — autorizac@o do(s) autor(es) para utilizacdo pelo SERPRO, a titulo universal, definitivo e
gratuito, ao publico em geral, todo e qualquer tipo de comunicacao, divulgacéo, veiculacdo
e, enfim, publicidade e promocgé&o relativamente ao seu nome, imagem e voz, em qualquer
meio, incluindo eletrdnicos e na internet, desde que vinculado ao presente evento;

Art. 15 Apos a inscricdo serd enviado um e-mail, confirmando a sua efetivagéo, para o
responsavel pela equipe.

Art. 16 No dia seguinte ao encerramento das inscricdes sera divulgada, no site do
HACKATHON SERPRO (http://hackathon.serpro.gov.br), a lista com as equipes inscritas.

Art. 17 A organizacdo do evento se reserva o direito de néo realizar o evento caso tenham
menos de 10 equipes inscritas.

Art. 18 A Organizagdo do evento encerrara as inscricdes a partir do momento que as 100
pessoas tenham realizado as inscrigdes.

Fase 2 - ORGANIZACAO DAS EQUIPES

Art. 19 No minimo, um representante de cada equipe inscrita devera participar do evento de
abertura que ocorrera, presencialmente, na data definida na programacdo que sera

disponibilizada no site http://hackathon.serpro.gov.br.

Art. 20 Serd eliminada a equipe que ndo tiver pelo menos um representante para as
atividades de credenciamento e abertura do evento descritas no art.19 paragrafo unico,
combinadas com a programacdo, para este dia, que serd disponibilizada no site do
HACKATHON SERPRO (http://hackathon.serpro.gov.br).

Art. 21 O ambiente de imersdo contard com a presenca de mentores para orientagdo das
equipes quanto ao tema do evento.

Art. 22 As equipes participantes deverdo portar consigo computadores pessoais, com
conexao wireless, para o desenvolvimento das solu¢des, sendo de sua inteira
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responsabilidade a guarda de seus computadores.

Paragrafo unico. Os participantes terdo acesso gratuito a internet durante o evento e as
orientagcfes serdo passadas pela Comisséo Organizadora.

Fase 3 - DESENVOLVIMENTO DA SOLUCAO
Art. 23 As equipes irdo realizar o desenvolvimento das solu¢cdes, de modo presencial, no

periodo  definido na  programacdo  disponibilizada no site do evento
(http://hackathon.serpro.gov.br).

Art. 24 Durante o periodo de desenvolvimento da solucdo, ocorrerdo acées de mentoria
para suporte ao desenvolvimento das solugfes e esclarecimento de duvidas em torno do
tema do evento.

Fase 4 - ENTREGA DA SOLUGCAO

Art. 26 As equipes deverao entregar as solugfes, no ambiente que sera disponibilizado pelo
evento, na data definida na programacdo de acordo com 0 @ site

http://hackathon.serpro.gov.br.

Art. 27 O cddigo fonte com a devida documentacdo deve estar disponivel para que a
Comissao Julgadora possa executéa-lo.

Paragrafo Unico. Consideram-se entregaveis desta Etapa e obrigatério: 1) Todo cddigo fonte
da aplicacéo, bibliotecas, API's e qualquer outro elemento necesséario para execucéo da
aplicacao disponibilizado no ambiente definido pela organiza¢éo do evento;

Art. 28 Serdo automaticamente eliminadas as equipes que:

a) Entregarem a solucdo de forma incompleta, conforme entregaveis citados no Art. 27,
paragrafo Unico;

b) N&o entregarem a solucéo;

c) Entregarem a solugéo fora do prazo definido na programagéo disponibilizada no site
http://hackathon.serpro.gov.br

Fase 5 - DEMONSTRACAO DA SOLUCAO

Art. 29 As equipes deverdo apresentar os pitches finais das suas solu¢cdes a Comisséo
Julgadora, contendo os seguintes elementos:

1 — Publico-alvo;

2 — Problema;

3 — Modelo de Negdcio;

4 — Diferencial Competitivo.

Art. 30 Serdo automaticamente eliminadas as equipes que:

a) Demonstrarem a solucdo de forma incompleta, conforme art. 290.
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b) N&o demonstrarem a solucéo.

Art. 31 A demonstragdo da solugdo ocorrerd, presencialmente, na data definida na
programacéao do
evento que serd disponibilizada no site_http://hackathon.serpro.gov.br

Art. 32 A ordem da demonstracao das solu¢des sera definida pela organizacdo do evento.
Art. 33 A demonstragéo das solucdes tera duragdo de, no maximo, 10 minutos por equipe.
Fase 6 - JULGAMENTO DA SOLUGCAO

Art. 34 O julgamento das solugBes pela Comissao Julgadora ocorrera no periodo definido

na
programacéo que sera disponibilizada no site_http://hackathon.serpro.gov.br

Art. 35 As solucdes serao avaliadas pela Comissdo Julgadora, quanto aos quesitos:

1 — Solug&o mais inovadora;

2 — Melhor usabilidade e design;
3 — Maior completude funcional,
4 — Uso de recursos tecnolégicos;
5 — Adequacéo ao tema.

Paragrafo Unico. Em caso de empate técnico entre as soluc¢des, serdo utilizados como
critérios de desempate as maiores avaliacbes referentes aos quesitos: Solu¢cdo mais
inovadora, Maior completude funcional e Adequagédo ao tema.

Art. 36 O julgamento das solu¢des pela Comissao Julgadora ocorrera na data definida na
programacéo, que sera disponibilizada no site http://hackathon.serpro.gov.br.

Art. 37 A Comisséo Julgadora sera designada pelo SERPRO e sua formagéo divulgada no
site http://hackathon.serpro.gov.br.

Art. 38 Os membros da Comissdo Julgadora serdo convidados a fazer a avaliacdo das
solucbes de acordo com o0s quesitos apresentados anteriormente, adotando escala
numeérica de 1 (um) a 10 (dez):

Art. 39 A apuracdo das notas sera realizada pela organizacdo do evento, anunciada
presencialmente e publicada na data definida na programacao que sera disponibilizada no
site http://hackathon.serpro.gov.br

Art. 40 As solucdes vencedoras serdo aquelas que obtiverem o maior somatério geral das
notas atribuidas por todos os componentes da Comissao Julgadora.

Art. 41 Ap6s a apuracdo das notas serdo divulgados os resultados acerca do primeiro,
segundo e terceiro colocados.
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DA PREMIACAO

Art. 42 Serd entregue prémio em peculnia para as 3 (trés) primeiras equipes do ranking
geral, em data definida na programacao do evento que sera disponibilizada no site
http://hackathon.serpro.gov.br. Os prémios seréo distribuidos da seguinte forma:

a) Primeira colocada: R$ 15.000,00 (quinze mil reais)
b) Segunda colocada: R$ 10.000,00 (dez mil reais)
c) Terceira colocada: R$ 5.000,00 (cinco mil reais)

Art. 43 Cada equipe podera ser agraciada apenas uma vez.
DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 44 Estdo impedidos de participar do evento os membros da Comisséo Julgadora e da
Comisséo Organizadora, bem como seus parentes em linha reta, colateral ou afim, até o
terceiro grau.

Paragrafo primeiro. A participagdo no Hackathon se dara a partir da efetivagcdo da inscrigdo
e do aceite on-line e implica o conhecimento e total aceitacdo dos termos deste
Regulamento.

Paragrafo segundo. Nenhum participante tera direito ao recebimento de quaisquer valores,
seja a que tempo e/ou titulo for, em virtude de qualquer forma de utilizacdo, divulgacéo e
reproducdo de sua imagem e/ou contetdo e funcionalidades da solucdo e se compromete,
ainda, a nao divulgar informacg@es sobre as solucdes a terceiros.

Art. 45 O edital podera ser impugnado por qualquer pessoa em até 05 (cinco) dias Uteis
antes da data fixada para realizacdo do evento.

81° Acolhida a impugnagédo contra o ato convocatorio, sera definida e publicada nova data
para realizagéo do certame.

§2° As impugnacdes e pedidos de esclarecimentos ndo suspendem 0S prazos previstos no
certame.

Art. 46 Dos atos praticados pela Comissédo Organizadora e pela Comisséo Julgadora serdo

admitidos recursos, devendo ser apresentados em até 5 (cinco) dias Uteis ap6s o ato
praticado, cabendo ao titular da Superintendéncia de Planejamento, Comunicagdo e
Marketing (Supem) a decisao final sobre os recursos.

Art. 47 As equipes deverdo atentar-se as regras informadas pela Comisséo Organizadora e
pautar suas acbes de acordo com o Codigo de Etica, Conduta e Integridade do SERPRO.
Qualquer conduta considerada inapropriada durante o evento sera avaliada pela Comissao
Organizadora e podera acarretar a desclassificacdo da equipe, a critério dos organizadores.

Paragrafo Unico. Os casos omissos serao resolvidos pela Comissdo Organizadora ou pela
Comissdao Julgadora, conforme o caso.



Art. 48 As despesas arcadas pelo SERPRO serdo as previstas neste Edital, custeadas
conforme disponibilidade orgamentaria informada.

Paragrafo Unico. As demais despesas, como passagens, diarias, locomocdo, ndo apenas
nos dias presenciais do evento, mas como nos dias ndo presenciais, se fizerem
necessarias, serdo de responsabilidade exclusiva dos participantes.

Art. 49 A Comissdo Organizadora sera formada exclusivamente por empregados do
SERPRO.



